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Carrosserie

But de I'exercice : Créer une coque surfacique pour la voiture
(premiére partie)




Carrosserie

Premiére partie, création des courbes de la carross  erie.

-Ouvrez I'assemblage SPS2

-Créez un nouveau composant r{H « Carrosserie ».
- Placez le par défaut dans I'assemblage.
- Activez ce nouveau composant dans I'assemblage.

- Copiez, puis collez la surface de la roue avant et arriere.

- Ouvrer cette piece pour continuer a,

travailler en environnement piece.




Carrosserie

- Créez une surface décalée de 2.5 mm vers I'extérieur par rapport a la surface de la roue avant. || pécalage...

- Etirez sur cette derniere, I'aréte latérale intérieur de 8 mm. | 3| etendre...

- Etirez aussi de 28 et 34 mm les arétes inférieures.

&.00 3400




Carrosserie

- Créez une nouvelle surface décalée de 7 mm vers I'extérieur avec I'option « Créer la surface latérale ».

2.00

- Fusionnez la lére surface avec la surface latérale, puis cette nouvelle surface générée avec la 2eme surface
décalée.




Carrosserie

- Ajustez la surface finale par le plan « Top ».

-Créez un groupe nommeé AILE-AV comprenant les étapes précédentes.

- Répétez les étapes préceédentes pour la roue arriere (sans I'étape 2 - étirage de l'aréte latérale de 8 mm).




Carrosserie

- Créez une lére courbe esquissée |#x avec 2 splines comme ci-dessous dans le plan « Front » et
I'orientation par défaut.

-Créez une 2eme courbe esquissée dans le plan « Top » en acceptant I'orientation par défaut. Sélectionnez
I'extrémité de la courbe précédente comme référence de cotation, puis cotez comme ci-dessous.

210.00 -t 4000+ 2eme esquisse
lére esquisse
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Carrosserie

- Créez un plan a I'extrémité de la 1ere courbe et parallele au plan « Right ».

- Créez une courbe esquissée dans ce plan en orientant vers le dessus le plan « Top » et en sélectionnant les
extrémités des 2 premieres courbes, puis esquissez comme ci-dessous.




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée

dans le plan « Top » en acceptant 'orientation par défaut et en

sélectionnant les 3 extrémités comme références de cotation.




Carrosserie

- Créez un plan a I'extrémité de la courbe et paralélle au plan « Right ».

- Créez un point de référence a l'intersection du plan et de la courbe dans le plan « Top ».

- Créez une courbe esquissée dans ce plan en orientant dessus le plan « Top » et en sélectionnant I'extrémité

de la courbe du plan « Front » et le point précédemment créé, puis esquissez comme ci-dessous.
|
| .
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Carrosserie

- Créez un plan a I'extrémité de la courbe et parallele au plan « Right ».
- Créez un point de référence a l'intersection du plan et de la courbe dans le plan « Front ».

- Créez une courbe esquissée dans ce plan en orientant dessus le plan « Top » et en sélectionnant I'extrémité
de la courbe du plan « Top » et le point précédemment créé, puis esquissez comme ci-dessous.
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Carrosserie

- Créez une courbe esquissée

dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par défaut et en

sélectionnant les 3 extrémités comme référence de cotation. Créez 2 splines dans I'esquisse.




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée

dans le plan « Top » en acceptant 'orientation par défaut et en

sélectionnant les 3 extrémités comme référence de cotation. Esquissez 2 splines.




Carrosserie

- Créez une intersection entre les courbes 7 et 8. | ™ Intersection...

- Enregistrez cette piece, nous la finirons par la suite.




Torche

But de I'exercice : Créer une enveloppe surfacique des deux spots




Torche

Ouvrez le modele TORCHE

Le but de cette exercice est de créer une enveloppe
surfacique autour des deux coupelles.

Esquissez sur le plan front, la courbe suivante, dont le
centre de I'arc est placeé sur le plan médian.

R290




Torche

Créez la courbe suivante sur le plan top

R3

R30

R50




Torche

Extrudez deux surfaces utilisant les courbes

précédentes, de facons a ce quelles se croissent.



Torche

Fusionnez ces deux surfaces entre elles




Torche

i3

Créez sur le plan front la courbe suivante :




Torche

Créez une surface extrudée utilisant cette courbe.

Fusionnez cette surface avec la surface composeée.

Rayonner les arétes suivantes

avec un rayon de 3.




Torche

Ajustez la derniere surface avec les

deux surfaces des projecteurs.

Rayonner l'aréte inférieure

avec un rayon de 2,2.

R22




Torche

Projetez I'esquisse suivante faite sur le plan TOP, sur la surface supérieure de la piece.

k&

Créez un plan passant par 'aréte
et avec un angle de 5°par rapport
au TOP.




Torche

Créez une esquisse sur ce plan, avec un arc décalé de 3mm vers l'intérieur, et une droite

tangente a 'arc, qui relie I'extrémité de la courbe projetée.




Torche

Créez une courbe par points, reliant les deux extrémités, et donnez
a chacunes de ses extrémités une condition de tangence.

Tangent a la surface

/

/

/

Tangent au plan d’esquisse




Torche

Ajustez la surface avec la courbe projetée. .

Créez une surface aux frontiéres,

a deux directions.

On ne souhaite pas de condition

de tangence sur la surface créeée.




Torche

Créez une surface plane, entre les deux sommets.

Ajustez cette surface plane,

par la courbe esquissée précédemment.



Torche

Fusionnez ces deux surfaces

avec la surface composée.



Torche

Finalisez la forme par Symétrie.

Fusionnez les deux parties.




Rétroviseur

But de I'exercice : Concevoir un rétroviseur




Rétroviseur
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Rétroviseur

Créez une piéce « Rétroviseur »

- Créez une nouvelle piece

N

- Créez une courbe esquissée
acceptant les références d’orientation et de cotation.

« Rétroviseur ».

sur le plan « Top » en

|~ L 160.00

S ——

L 210.00

L 20.00 ]
(120,00
1
T
L 76.00 —— L 100.00
L 70
L 255.00
L 20.00
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Rétroviseur

-Créez une courbe esquisseée || sur le plan « Front » en
acceptant les références d’orientation et de cotation.

- Créez un point de référence au milieu de la courbe créée. |,

-Créez une courbe esquissée || sur le plan « Right » en
acceptant les références d’orientation et de cotation en ajoutant
le point de référence précédement créé.

122.00

100.00 100.00

2000 l—— 50.00 —=

T\j 150,00

48.00

3300 4%.00 37.00
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Rétroviseur

- Sélectionnez la premiére courbe, puis créez une surface a

sections variable

A

en esquissant comme suit

/

L 85.00
L 50.00




Rétroviseur

- Sélectionnez la deuxieme courbe, puis créez une surface a
sections variable é%g en esquissant comme suit

Olptiors Tangence Propriétés

- Point de placement de l'esquisse

100 S L FNTOF7(Point de référence]
;s i

/7 T=0,00

T=0.00




Rétroviseur

- Sélectionnez les deux surfaces généreées, puis ajustez les
avec I'outil de fusion. | -




Rétroviseur

- Créez un congé de raccordement sur la surface résultante. %




Rétroviseur

-Créez un plan décalé a 150mm du plan « Right ». £

-Créez un axe de référence a l'intersection des plans « Front » et « DTM1 ». [«

-Créez un plan passant par I'axe avec un angle de 17°par rapport a « DTM1 ». E’




Rétroviseur

-Créez une courbe esquissée || surle plan « DTM2 » en orientant le plan « TOP » dessus et
sélectionnez le plan « TOP » et 'axe « A_1 » en références de cotation.

- Esquissez comme ci-dessous.

P 4500 —————




Rétroviseur

. ] L. L
-Créez une surface extrudée |- | avec la courbe précédement esquissée.




Rétroviseur

- Sélectionnez les deux surfaces généreées, puis ajustez les
avec |'outil de fusion. d;]




Rétroviseur

- Créez un congé de raccordement sur la surface résultante.

- Créez de I'épaisseur sur la surface avec I'option

du menu « Edition ».




Rétroviseur

- Créez 2 congés de raccordement avec I'option « Arrondi complet ».

Jeus  Trarsiions Morceaus Options
| Circulaie 2
“Mouveau je
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i~ Apondi complet |

A ¥ | et s couibe |
Références
Surf:FABALAYAGE_SECT_WaR_1]
Surf:F20(EFPAISSIR_1] '

| &ils | _

Sufface pilate

| Suit:F20[EPAISSIR_T)

. [Hayan | |

[ [Vamr =] [Feeenee =]




Carrosserie
Deuxieme partie

- Ouvrez la piece carosserie, créée précedement. Sinon utilisez la piece carrosserie_suite .

- Créez une surface lissage de frontieres . iﬁ}

T=0.00 /
—

Normale au plan « Front »

lere direction

— T=0.00

2eme direction




Carrosserie

- Créez un congé variable de 5 a 15 mm.

15.00




Carrosserie

- Fusionnez la derniere surface avec les passages des roues. d:_*l




Carrosserie

- Créez un décalage | "IBéealsge...| avec I'option « Avec une fonction de dépouille ». |[[i?

!
|
|
|
| 58.00
|
|
|
!
|
|

— T

" Shadon desaraces,

- Créez I'esquisse dans le plan « Top » avec
I'orientation par défaut et sélectionnez les arétes
extrémes comme références de cotation.




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée

dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par défaut et en

sélectionnant I'extrémité de la courbe esquissel comme référence de cotation.

| — 100,00
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Carrosserie

- Créez un balayage a sections variable % en sélectionnant la courbe précédement créée.

T=0.00

i Crigine
P/=0.|:m _—

- Utilisez la section suivante pour le balayage.




Carrosserie

- Etendez la surface de 25 mm.

- Ajustez cette derniere par le plan « Top ».

- Fusionnez les 2 surfaces.

3| Etendre...




Carrosserie

- Créez un décalage | 7IDécalage...| avec 'option « Avec une fonction de dépouille ». |[[*

- Créez l'esquisse dans le plan « Right » avec I'orientation par
défaut et sélectionnez I'extrémité ci-apres comme référence
———de cotation.

Salection de surfaces.
® Esquisser

Defimir 'esquisse inkerne, .,

Effaret
'-gjangﬂ[‘-dﬂCBtﬂ',‘
Maorme

o bvec il
Développer




Carrosserie

- Etendez la surface de 14 mm.

Utilisez I'option « Tangent ». Il

Anoe
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| SufCompFde |

14.00




Carrosserie

- Créez un ajustement EI avec le plan « DTM3 »




Carrosserie

- Créez 2 courbes esquissées

en selectionnant la courbe comme référence de cotation. Puis une autre dans le plan « Tap »

59

dans un nouveau plan « DTM4 » en acceptant I'orientation par défaut et




Carrosserie

- Créez une surface lissage de frontieres . .
Tangent a cette surface.

T=0.00

. . . 2eme direction
lere direction




Carrosserie

- Créez 2 courbes esquissées |":* la 1ére dans un nouveau plan « DTM5 » et la 2eme dans le plan « Top »
en acceptant l'orientation par défaut et en sélectionnant la courbe comme référence de cotation.

61



Carrosserie

- Créez une intersection entre les courbes 12 et 13, [ Intersectian...




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée

dans un plan « Top » en acceptant l'orientation par défaut et en

sélectionnant les extrémités comme références de cotation. Créez une ligne et une spline.




Carrosserie

- Créez une surface lissage de frontieres . 7 Tangent a cette surface.

1lere direction

2eme direction




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée

dans un plan « Front » en acceptant I'orientation par défaut et en

sélectionnant les extrémités et la courbe comme référence de cotation. Créez une spline.




Carrosserie

- Créez une surface lissage de frontieres . 3%

Tangent a cette surface.

lere direction
2eme direction




Carrosserie

. . ., lI*l‘l:iﬂ"-
- Fusionnez les 3 derniéres surfaces créées avec le reste. Eﬂ




Carrosserie

-Créez un congé constant de 2 mm en sélectionnant la surface et I'aréte comme référence. ?‘}

- Créez un congé variable de 2 a 10 mm sur l'aréte.

2

|JI Circulaire ﬁi'
“Nouveau el — =
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Carrosserie

- Créez une courbe esquissée |7%| dans le plan « Front » en orientant le plan « Right » & gauche et en
sélectionnant I'extrémité et les 2 courbes comme références de cotation. Créez une spline.




Carrosserie

-Créez une loi d’évolution |Reference du madéle ¥ | Graphe.. | du menu déroulant « Insertion ».

- Nommez la loi, puis esquissez comme ci- dessous.

3 Enite I nom de festure TOIT

Modifiez la spline comme suit :

200,00




Carrosserie

- Créez un balayage a sections variable % en sélectionnant la courbe précédement créée.

| 0.00

150000

- Créez une relation dans la section sur le rayon de 150 : sd5=evalgraph(” toit “,trajpar * 200)

/7 Crigine




Carrosserie

- Créez une intersection entre les surfaces.




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée || dans le plan « Top » en acceptant I'orientation par défaut et en
sélectionnant les 2 courbes de l'intersection comme références de cotation. Créez une spline.

50,00




Carrosserie

- Créez 2 ajustements | | avec la courbe d’intersection. Si besoin, projetée la courbe d’intersection sur la
surface.




Carrosserie

- Créez un balayage a sections variable % en sélectionnant la courbe précédement créée.

-S—ﬂ"i 20,00




Carrosserie

- Créez une intersection entre les surfaces.




Carrosserie

- Créez un ajustement | “J| avec la courbe d'intersection.

- Créez une fusion || avec les 2 surfaces.




Carrosserie

- Fusionnez I'ensemble. ﬁ'ﬂ




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée | *| dans le plan « Top » en acceptant I'orientation par défaut et en

sélectionnant les 2 courbes comme références de cotation. Créez une spline.




Carrosserie

- Créez une projection |=Praieter... | avec une esquisse interne. Sélectionnez le plan « Front » en inversant le

P o
P

sens et le plan « Right » vers la gauche. Sélectionnez les 2 courbes comme références de cotation.




Carrosserie

- Créez 2 points de référence. |.%

& Poink de référence

Placement | E’mj:lfiét-é.g-l

+ B Argte:F43(FUSION_7] Sur
Mouveau p...

Reférence de décalage
L Extrémite de |a courbe Eaianie suwante-l

* Référence [ TOPFZIPLAN

ok | Anruler |

Coupe

D& ['équation
oK

Quitker:

Gestionnaire dess
w TYPE COMMECT

Spline
_Ray Constant
Ray Variable

I Paoink unigue

Ajouter Poink
EretriirePaimt
Imserer Un foint
oK

itk




Carrosserie

- Créez un balayage a sections variable

N

en sélectionnant les 2 courbes précédement créées.

Esquissez une ligne entre les 2 extrémités des courbes.

|




Carrosserie

1léere direction

- Créez une surface par lissage de frontieres .

i

Tangent a cette surface. Tangent a cette surface.




Carrosserie

-Créez 2 congés de 5 mm en sélectionnant la surface et I'aréte comme référence. N
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Carrosserie

- Fusionnez le bas de caisse, puis I'ensemble. m




Carrosserie

-Créez un congé de 2 mm en sélectionnant la surface et I'aréte comme référence. i

Jeul . I Circulaire ﬂ
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Carrosserie

-Créez un congé constant de 3,5 mm en sélectionnant I'aréte comme référence.




Carrosserie

l:;. =
-Créez un congé variable de 5 a 10 mm en sélectionnant I'aréte comme référence. ?

- Créez un congé constant de 2 mm sur l'aréte.




Carrosserie

-Créez 3 congés constant de 10, 8 et 2 mm en sélectionnant I'aréte comme référence. N




Carrosserie

- Créez 2 ajustements | | avec la courbe du passage de roue.




Carrosserie

. N - . . s
- Créez une projection |=Projeter... | avec une esquisse interne. Sélectionnez le plan « TOP » en acceptant
I'orientation et la cotation par défaut. Esquissez une ellipse comme ci-dessous.

| 288.00 \ | Ry 10.00




Carrosserie

- Créez une courbe esquissée dans un nouveau plan « DTM6 » en inversant I'orientation et en
sélectionnant les 2 extrémités de I'ellipse comme références de cotation. Esquissez un arc coniqgue comme
ci-apres.




Carrosserie




Carrosserie

- Fusionnez la derniere surface avec I'ensemble. C‘.::]




Carrosserie

- Symétrisez la demi coque

o

, puis fusionnez les deux demi coques. |:




Carrosserie

- Créez 2 projections .| avec une esquisse interne. Sélectionnez le plan « TOP » en acceptant
l'orientation et la cotation par défaut. Esquissez une ellipse comme ci-dessous.




Carrosserie

- Créez 2 ajustements | | avec les courbes projetées.




Marche

But de I'exercice : Concevoir une surface entre les 3 carreaux.

-5/ &

Modele de départ Vueiso Vue de dessus

Vue de droite

Vue de face




Marche

Ouvrez la piece « Marche »

- Cette piece est composée de 3 surfaces de remplissage.




Marche

- Créez 3 courbes par points
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Coupe:

De ['&quation

oK
Cuitker
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Marche

- Ajoutez des conditions de tangence sur chaque courbe

@ Courbe: Par points ]

’J_I-;Iément lirfa
Attributz Libre
Puointz de courbe  D&fini
» Tangence En cours de définiti
D &farmation Optionnel
J B
[ D R Infa
]:§ I Annuler Wizualiser

Créer fxe
Surface
Srf Mrom Arek —
Gestionnaire de
Effacer :
w DEF TAN
v Tangente
[ MNormale
[T Courbure
ok Crbjaretiaxe
Créer fxe
w DIRECTION
Surface
Inverser Srf Mrrn Argk
oK Effacer
v Tangente
[ Mormale
[T Coutbure
] 4
w DIRECTION
Inverser
oK

Gestinnnaire dé

Créer Axe
Surface
Srf Mrom: &rét
Effacer
Iv Tangente
[ Mormale

[T Courbure
0K

B Sélectionner EI

Seélectionner un elément;

Bnnuler |
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Marche

- Créez une surface de jonction | Avancé v

« Insertion ». Sélectionnez les 6 arétes du contour fermé.

Gestionnaire dess @ SURFACE: & N cotés x|
w OPTS FROMT |E{E."[TIE -:[ "r'lfl:l

Surf Conique » Courbes En cours de definiti
Lissage approx. Conditionz limitez  Optionnel

Surf ¥ Cakés

Gl SpEart:

':Dmbﬂ% ‘.‘.I I ﬂ
oK D éfini Ref Info
,E‘éulttﬂ;" Ok I Annuler YWiauislize

Sélectionner

Ereselectionner
fusterEiendre
oK

Cuitker

B Sélectionner | ﬂ

Sélectionner un ou plusieurs Eléments,

Surface conigue et carreau a n cdkés

du menu déroulant




Marche

- Vous pouvez modifier les conditions limites et ce pour chaque courbe si besoin.

:, B Boundary #1

i =)
Info




Clip

But de I'exercice : Transformer cet import en piéce solide

Ouvrer la piece "CLIP” . Cette piece comporte une fonction importée, qui n’a pas pu étre transformée en solide.




But de I'exercice : Transformer cet import en piéce solide

Cette piece présente une erreur de traitement de I'import.

Les surfaces n'ont pas étés toutes fusionnées,
car il y a un défaut de contour.

Une solution de correction rapide, consiste a détruire la
surface qui pose probleme, de créer les surfaces
manquantes avec des surfaces aux frontiéres, et de
réduire la géométrie pour intégrer les surface créées
dans l'import.

Surface non correcte a modifier




Clip

But de I'exercice : Transformer cet import en piéce solide

) o Création des surfaces nécessaire a la Arbre modele avec les surfaces
Surface incorrecte deétruite par o _ _

— P . fermeture de la zone marquante créées pour corriger I'import.
edition de la définition de I'import

(u]
oo
(u]

| E AR

Afficher~ | Canfiguration v |

(1 CLIFFRET
9{&54550-0510000001
AP Fonction Importée id 4
7 Lissage Frontiere 1
77 Lissage Frontiere 2
7 Lissage Frontiere 3
% [nséreric

Arbre modele aprés réduction de la géométrie

NG

I -,ﬁﬁichervl Cnnfiguratiunvl

Piece finie, et
transformée en solide.

O CLIPPRT
i« B45E0-0610000001
1 Fonction Imporée id 4
& lnsérerici




Ferrure

But de I'exercice : Importer un fichier interfacé, corriger les
différentes erreurs liées au transfert, et obtenir un solide.

Créer une piece nommée : FERRURE, et importer dans cette piece le fichier ferrure.igs.
Placer le fichier sur le repere défaut, et observer le résultat de I'importation.

L’élément importé, comporte plusieurs incohérences, et nécessite de retoucher certaines surfaces.




Ferrure

La premiere étape de correction, consiste a corriger la géométrie en automatique.

Bo - Geométrie |Analyse Infopmations  Applications  Cutils  Fer
g - G ; !
Afficher v | Configuration ~ | Courbe e R &S
Silrfacs ¥
Ij FERELURE.FET I Echantillan de ﬂl'_.! riges di Rckiler,,
A7 RIGHT
7 TOF Recharger le fichier
£7 FRONT Reduire la geometris
5{«: FRT_CSYS_DEF sutomatique...,
1 Fonction Importée id 39 |
P Insererici oK | tanue
Citter

Apres cette correction, certains défauts sont toujours présent.

Il faut donc procéder a une correction manuelle de la géométrie.

Deuxieéme étape :

Commencer par la surface centrale, en corrigeant ses frontieres.
Projeter les arétes des surfaces limites, sur ce carreau.

Détruire les anciens contours, qui sont inutiles.

Combiner si besoin les arétes projeter.

Valider votre modification, et valider I'édition de I'import.




Ferrure

Troisiéme étape :

Corriger la surface triangulaire, pour cela :
Déplacer le sommet de la surface qui n’est pas
en contact des surfaces voisines. \
Détruire I'aréte de la surface qui est incorrecte

Projeter I'aréte de la surface voisine, sur le carreau. 8

Combiner les arétes crées avec les existantes.

Valider votre modification, et I'édition de I'import.




Ferrure

Quatrieme étape :

Corriger la surface cylindrique, du coin de la ferrure :
Procéder a la modification du carreau, en Rectifiant
les points inutiles sur certaines arétes.

-




Ferrure

Cinquiéme étape :
Corriger les deux surfaces restantes.
Ici nous allons les détruire de I'import.

Pour les reconstruire par des surfaces aux frontieres.

\

gue nous integrerons ensuite dans I'import.

Editer la définition de I'import.
Détruire ces deux surfaces.

/ Valider cette modification.

)




Ferrure

T=0.00

Créer les deux surfaces manquantes.
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Exercice de la bouteille

But de I'exercice : Créer une bouteille surfacique




Exercice de la bouteille

el Designaticen
Farmat BOUTEILLE-EN | &K
A3

116


mat
Rectangle


Exercice de la bouteille

Créez une piéce « Bouteille »

- Créez une nouvelle piece | [ | « Bouteille ».

- Creez 'axe de la bouteille a I'intersection des plans « Front » et « Right ». | /

- Créez une courbe esquissée comme ci-dessous : |#%| sur le plan « Front » en acceptant I'orientation par
défaut.

- 31.00 -

V' 15.00

117



Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée comme ci-dessous |+ dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par
défaut.




Exercice de la bouteille

- Créez une fonction de révolution
(360/7) de part et d’autre.

P

en utilisant la 1ére courbe esquissée avec un angle de 25,71




Exercice de la bouteille

- Créez 2 congés de raccordement de 0,5 et 2 mm. i




Exercice de la bouteille

- Créez un balayage a sections variable é‘E en sélectionnant la 2éme courbe précédement créee.




Exercice de la bouteille

- Créez un congé avec l'option « Arrondi complet ». N [(Cicuan

*Mouveau e

%
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Y Sut:FI0EALAYAGE_SECT_VAR_1

i |Bevon | |
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Exercice de la bouteille

- Fusionnez les deux surfaces. |




Exercice de la bouteille

- Créez un congé de raccordement de 0,4 mm. :g

|

] BOUTEILLE.PRT
..... /7 RIGHT
..... F7 TOP
..... F7 FRONT

] _ _ e A PRT_CSYS_DEF

- Créez un groupe avec les fonctions ci-aprés. | e = i”;lg'lf"jm
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E}.ﬂ-_.g ':EWLL.m;n LR R T I 5{“ PRT LSS DEF
i rrondi ¥
..... Ao
----- Balapage SectVar 1 e B
..... ﬁE-:l P Y ﬁ Ezquisze 1
Y e \ .ﬁ% Ezquizze 2

g‘ ;3"33. 5 -5 Groupe LOCAL_GROUP
vt rrond




Exercice de la bouteille

-Créez une répétition circulaire du groupe précédement créé passant par I'axe de la bouteille.

- Effectuez 7 répétitions sur 360°




Exercice de la bouteille

- Créez 6 fonctions de Fusion ¢ pour assembler les surfaces répétées.

- Créez un groupe avec les fonctions précédement créées, puis renommer le en « ENS-FOND ».



Exercice de la bouteille

-Créez une courbe esquissée comme ci-apres

dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par

défaut, puis Sélectionnez 'aréte ci-aprés comme référence.

127

180.00

72,

00

180.00



Exercice de la bouteille

- Créez une fonction de révolution
I'axe de la bouteille.

P

en utilisant la courbe précédement esquissée, puis sélectionnez




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée comme ci-dessous |“%| dans le plan « Right » en acceptant I'orientation par
défaut.
18.00 . Ry 27.50

- Puis, créez une projection comme suit : o Projeter. ..




1.00



Exercice de la bouteille

- Créez un balayage a sections variable é‘E en sélectionnant la courbe précédement créée.

Origine




Exercice de la bouteille

- Créez un ajustement | | de la surface décalée par la surface balayée.

- Cachez ensuite la surface balayeée.

- Créez un 2éme ajustement de la surface /

de révolution avec la courbe projetée.

Chaine




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée

|

- Créez une surface extrudée symétrique.




Exercice de la bouteille

- Fusionnez les deux surfaces. |




Exercice de la bouteille

- Lissez une surfaces entre @ les 2 bords des surfaces ci-dessous. Pour sélectionner les chaines de
courbes, sélectionnez une courbe, puig une 2eéme avec la touche MAJ (touche « Ctrl » pour la courbe

suivante). ‘




Exercice de la bouteille

- Fusionnez les deux surfaces. |




Exercice de la bouteille

- Créez une symétrie de la courbe projetée par rapport au plan « Right ».

i




Exercice de la bouteille

- Créez un ajustement | | de la surface de révolution par la courbe projetée.




Exercice de la bouteille

- Créez une symétrie de la surface fusionnée par rapport au plan « Right ».

|




Exercice de la bouteille

- Créez 2 fonctions de fusion || entre la surface de révolution et les deux surfaces complexes.

- Créez un groupe avec les fonctions créées depuis le groupe « ENS-FOND » jusqu’a la fin, puis
renommer le en « CORPS-BAS ».



Exercice de la bouteille

-Créez une courbe esquissée comme ci-apres |::*

dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par

défaut, puis Sélectionnez 'aréte ci-aprés comme référence.

0.60




Exercice de la bouteille

- Créez une fonction de révolution
I'axe de la bouteille.

en utilisant la courbe précédement esquissée, puis sélectionnez




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |[::¥| dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par défaut.
Sélectionnez I'extrémité de la révolution précédente comme référence

- Créez une surface de révolution passant par I'axe de la bouteille.

B

== 2750 =

14.50 —ea—b|




Exercice de la bouteille

- Créez un décalage

de la surface ci-dessous de 1,5 mm vers l'intérieur.




Exercice de la bouteille

- Créez un plan

-Créez un point

précédement créeé et du plan « Right ».

- Créez un plan

=

/[ au plan « Top » et passant par I'extrémité de la courbe ci-dessous.

a l'intersection du plan

=

passant par le point et // au plan « Front ».




Exercice de la bouteille

- Copiez la base de la révolution avec un « Ctrl + C », puis « Ctrl + V » pour copier (touche MAJ pour
sélectionner la chaine).




Exercice de la bouteille

- Créez un plan
relation.

£7

décalé par rapport au plan « Right ». La valeur de décalage sera gérée par une

194. 778744523

.............. iy

Placement | afficher | Fropristss | |
Références

RIGHT:F1[PLAM DE ... Décalage

[ecalage

Trasteticrs [[194 77742 =]

oK | A |




Exercice de la bouteille

- Créez une fonction d’évaluation avec les options « Référence du modéle », puis « Evaluer... » du menu
déroulant « Insertion ».

Gestionnaire dess

g Entrer riom de fonction évaluge [Abandon]| longueur ¥ MESURER PARAR -
- > &5 Entiez le nom de la mesure: Innd

[HEtHifre:

Retanir \ 4

Inific

AfhEheEr

oK

:ig';lj&ﬂf' DEtriire
Retanlir
Irific
Afhcher

Détruire & Sélectionner |
Rt Salscionner un démen, |
Info ik | anne |

It_rr- |

Diamétre
Rayon min
Jeu surfaces

Courbe:FI2{COPIE_1)




Exercice de la bouteille

- Créez une relation d’égalité pour le décalage du plan avec la fonction évaluée.

@ Relations - 10] x|

Fichiet Edition  Inserkion Paramétres  Utilitaires | Bfficher

Regarder dans
‘ [Pizce ~| _l¢|| TIBOUTEILLE ~|

w Relations

et R EE

+ 0| d142=lang: FID_LDNGUEUH|

| Initial =l

p FParametres locaus

0k | Réinitisiser | Arnuler |
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Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |*:¥

176.165

dans le plan « DTM2 » en acceptant I'orientation par défaut.
Sélectionnez les plans « DTM1 » et « DTM3 » comme références

163.477

153,155
140.765
125.941
115.322
89.876 ——————
80.807
66.205 —=
55.806 ——
50.496 —=
~ 38.106 =
[=— 27.929
b= 23.061 &
A
._ | 6. 17.154
10.371
L 7719 T 8978 -
5.951

102.268 —=

16.049

I

11.63

b

5.854

11.629
o s e g B s
10.525 L e



Exercice de la bouteille

- Créez une surface extrudée

)

arétes existantes dans I'esquisse.

dans le plan « Top » en acceptant I'orientation par défaut. Utilisez les




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe formée
forme.

] courbe formeés....

en sélectionnant la courbe puis la surface pour mettre en




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe projetée |=7Prajster... en sélectionnant la courbe formée et I'option « Normal a la
surface » pour la direction de projection.

if individuelles




Exercice de la bouteille

- Créez un décalage ﬂﬂﬁﬁﬂ*ﬂﬁ& de la courbe formée de 5 mm vers le haut. Par défaut, le systéme

sélectionne la surface sur laquelle a été formée la courbe.




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe projetée |=7Praigter... | en sélectionnant la courbe décalée et I'option « Normal & la

surface » pour la direction de projection sur la surface déedlee vers l'intérieur.




Exercice de la bouteille

- Créez un ajustement | | de la surface de révolution par la courbe projetée.

- Créez un ajustement




Exercice de la bouteille

- Lissez une surfaces entre & les 2 frontiéres des surfaces ajustées. Pour sélectionner les chaines de
courbes, sélectionnez une courbe, pyfs une 2eme avec la touche MAJ (touche « Ctrl » pour la courbe
suivante).

- Vous pouvez constater que la surface générée est vrillée.




Exercice de la bouteille

- Sélectionnez I'option « Points de contrble » avec le
BD de la souris. Puis sélectionnez un point sur la 1lere
courbe a aligner avec un point sur la 2eme courbe.

Répétez cette opération autant de fois que nécessaire.

® Courbes de premigre direction
Courbes de deuxigme direction




Exercice de la bouteille

- Créez 3 fonctions de fusion

&

entre les surfaces résultantes.




Exercice de la bouteille

- Créez un congé de raccordement de 2,5 mm. :g

- Créez un groupe avec les fonctions créées depuis le groupe « CORPS-BAS » jusqu’a la fin, puis
renommer le en « CORPS-HAUT ».



Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |*:¥ dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par défaut.
La cote de 210 mm est prise par rapport au plan « Top ».

36

= 14.50

i
i

- Créez une surface de révolution passant par I'axe de la bouteille. O

== 16.00

*" T— 1.00
15.00 210.00

12.00




Exercice de la bouteille

. . 1 . . A .
- Créez un point | x*| a l'intersection du plan « Right » et 'aréte ci-dessous.

- Créez un plan 7 passant par le point et // au plan « Front ».




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |[::¥ dans le plan « DTM4 » en acceptant I'orientation par défaut.
Sélectionnez I'extrémité de I'aréte comme référence.

== 16.00 —

= 9.00 —=

— 2.80




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |[::¥ dans le plan « TOP » en acceptant I'orientation par défaut.
Sélectionnez I'aréte supérieure de la révolution et la ligne de I'esquissel0 précédente comme référence.

|

1.00

164



Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |[=:¥| dans le plan « DTM4 » en acceptant I'orientation par défaut.
Sélectionnez la courbe de I'esquissel0 comme référence.

= 20.00 ———=

=—— 20.00 i

i
N




Exercice de la bouteille

-Créez une courbe d’intersection

courbes esquissées 12 et 11.

% Inbersection...

entre les




Exercice de la bouteille

- Créez un balayage a sections variable é‘E en sélectionnant la courbe précédement créée.




Exercice de la bouteille

-Créez une répétition circulaire du balayage précédement créé passant par I'axe de la bouteille.

- Effectuez 4 répétitions sur 360°




Exercice de la bouteille

- Créez 4 fonctions de fusion || entre les surfaces résultantes.

- Créez un groupe avec les fonctions créées depuis le groupe « CORPS-HAUT »

jusqu’a la fin, puis renommer le en « GOULOT ».




Exercice de la bouteille

- Fusionnez les groupes « GOULOT » et « CORPS-HAUT ». CE]

-Créez un congé de raccordement de 5 mm. |




Exercice de la bouteille

- Créez un point | / | alintersection du plan « Right » et « Top ».

f<\ o

- Créez un plan 7 passant par I'axe et orienté de 10.862 par rapport au plan « Top ».

171



Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée

dans le plan « Front » en sélectionnant le plan « DTM5 »

avec l'option « Dessus » pour l'orientation de I'esquisse.

- Créez une surface extrudée.




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |*:¥ dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par défaut.

Sélectionnez les 2 extrémités comme références, puis créez une droite entre ces extrémités.

| |

- Créez une surface de révolution passant par I'axé de la bouteille.




Exercice de la bouteille

- Fusionnez la révolution et I'extrusion. C.!;l

- Créez une répétition circulaire du balayage précédement créé passant par I'axe de la bouteille.

- Effectuez 2 répétitions sur 360°



Exercice de la bouteille

- Créez 3 fonctions de fusion
« CORPS-BAS ».

-

entre les surfaces répétées et le « CORPS-HAUT », puis le résultat et le




Exercice de la bouteille

- Créez 2 congés de raccordement de 2,5 et de 1 mm. N







Exercice de la bouteille

- Créez une extrusion en solide [C©| dans le plan « Front » en acceptant I'orientation par défaut. Pour

pouvoir utiliser le logo, sélectionnez les options « Utiliser aréte » avec « Boucle », puis chaque contour.

]
Sélectionner Ltiiser dréte
T Urique




Exercice de la bouteille

- Créez une courbe esquissée |*:¥

dans le plan « Right » et le plan « Top » avec I'option « Dessus » pour

I'orientation de I'esquisse. Sélectionnez les 2 extrémités comme références, puis créez une droite entre ces

extrémités.

- Créez une surface de révolution a 90°des 2 cotés pa ssant par I'axe de la bouteille.




Exercice de la bouteille

- Créez un décalage

de la surface précédement créée de 0,6 mm vers l'intérieur.




Exercice de la bouteille

- Créez 2 découpes entre le solide et les 2 surfaces créées précédement.

- Créez un groupe avec les fonctions créées depuis I'esquisse du logo jusqu’a la fin, puis renommer le
en « LOGO ».




Exercice de la bouteille

-Créez une répétition circulaire du groupe « LOGO » passant par I'axe de la bouteille.

- Effectuez 2 répétitions sur 360°




Exercice de la bouteille

- Fusionnez I'ensemble avec le groupe « ENS-FOND ». |




Exercice de la bouteille

- Créez de I'épaisseur sur I'ensemble des surfaces.

[ Epaissir...






